OBJETIVO
GENERAL

RESULTADOS
ESPERADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS /
COMPONENTES

RESULTADOS
INTERMEDIOS

ACTIVIDADES

Desarrollar un
aplicativo gratuito

que facilite la
interpretacion de
los resultados del
examen de
densitometria
osea.

Prototipo de baja
fidelidad que facilite al
usuario interpretar el
diagnostico de manera
rapida y precisa, y
complemente el
tratamiento mediante
sugerencias.

OE1l: Comprender la definicion de
fractura por osteoporosis en personas
mayores de S0 anos que residen en zonas
rurales.

Definicion del problema.

All

Analisis del caso clinico presentado: relato, antecedentes, examenes, diagnostico y tratamiento.

Al.2

Investigacion de la osteoporosis: definicion, causas, factores de riesgo, consecuencias y diagnostico.

Al3

Investigacion tanto de la prevalencia como el contexto economico de la osteoporosis a nivel mundial, nacional y provincial.

OE2: Analizar el estado actual del
mercado con respecto al problema
definido, y establecer los requerimientos
para la elaboracion de nuestro producto.

Determinacion de los
requerimientos del disefio.

A2l

Indagacién de dispnsitivns yfn aplicativns ya existentes relacionados con la nstenpnmsis.

A2

Identificacion y cc:mparaciﬁn de Ventaj asy desventajas de cada pI‘DdllCtﬂ.

A23

Establecer las caracteristicas funcionales que debe presentar el producto a elaborar guiandonos del estado del arte.

OE3: Planificar la elaboracion de un
programa que facilite la interpretacion
de los resultados del examen DXA
(diagnostico), y realice recomendaciones
para complementar el tratamiento.

Establecer una estrategia de
solucion que cumpla con los
requerimientos.

A 3.1

Establecer 3 estrategias de solucidon que cumplan con la tabla de requerimientos.

A3.2

Evaluacion de las 3 estrategias considerando diferentes criterios y eleccion de la estrategia con mayor puntuacion.

Establecer y disefiar un
proyecto preliminar.

A3.3

Elaborar dos tablas de requerimientos funcionales y no funcionales: obligatoria y deseable.

A3d4d

Realizar tanto un esquema de funciones como una matrniz morfoldgica con el fin de encontrar conceptos de solucion.

A3.5

Evaluacion de los conceptos de solucion, bajo diferentes criterios.

A 3.6

Representacion grafica (bocetos) de 3 proyectos preliminares del concepto de solucion ganador.

A 3.7

Evaluacion técnico-economica de los 3 proyectos preliminares con el fin de elegir uno de ellos.

Disefio y desarrollo de la
interfaz.

A 3.8

Elaboracion del diagrama de ﬂujn.

A39

Realizacion de wireframes y un simulador para representar la estructura visual e interaccion de nuestro aplicativo (POP y mockflow).

OE4: Desarrollar y evaluar
experimentalmente el funcionamiento de
la aplicacion.

Establecer una secuencia de
desarrollo con su respectiva
codificacion.

A 4.1

Recolectar la informacion del paciente.

A4.2

Verificar, seleccionar, comparar y transformar datos (sexo, edad, T-Score, Z-Score y DMOQO)

A4.3

Mostrar el diagnés‘[icn y las recomendaciones.

A44

Almacenamiento de toda la informacion.

Compilar y ejecutar la
codificacion.

A 4.5

Corregir posibles errores de la codificacion.

A 4.6

Cnmpilar y ej ecutar el programa para su prﬁximﬂ testeo.

Realizar la prueba
experimental.

A 4.7

Testear el aplicativo con informacion (casos reales).

A 4.8

Comparar los resultados del aplicativo con resultados reales.

OES: Gestionar y cerrar el proyecto.

Informe final y documentacion
de la pagina web sobre el
proyecto.

AS.1

Documentaci6n del proyecto.

AS.2

Preparacion final del elevator pitch del propotipo.

AS3

Redaccion del informe final.

AS4

Disefio de un pﬁster informativo.




